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Vragen stellen             Titel:           Het geheugen van een olifant  
                                       Auteurs:     Wessel Sandtke & Jan Jutte 
Creëren 
 

 

 
bedenk 
maak 
onderzoek 
vind uit 
 

 
Wat zou Ezeltje kunnen doen, zodat hij de boodschappen 
van de andere dieren kan onthouden? 
Bedenk een manier hoe Ezeltje alle boodschappen voor 
de andere dieren mee kan nemen. 

Evalueren 
 

 

 
beoordeel 
waardeer 
beslis 
adviseer 
 

Kan dit verhaal echt gebeurd zijn? Waarom wel of 
waarom niet? 
Wat zou jij hebben gedaan als de dieren jou vroegen om 
een boodschap voor hen mee te nemen? Waarom? 
Hoe voelt Ezeltje zich wanneer hij bij Olifant komt? 
Waarom?  

Analyseren 
 

 

 
vergelijk 
orden 
classificeer 
verbind 
leid af 
 

 
Waarom is de titel van het boek ‘Het geheugen van een 
olifant’, terwijl het verhaal over Ezeltje gaat? 
Waar liep het verhaal ineens anders? Wat gebeurde er? 
Waarom ging Ezeltje naar de winkel van Olifant? Waarom 
kwam Ezeltje met andere boodschappen terug? 

Toepassen 
 

 

 
pas toe 
los op 
verander 
onderzoek 
demonstreer 
 

Waarom zijn alle dieren aangekleed, behalve Leeuw, Uil 
en Kat? 
Waarom is het belangrijk dat Olifant Ezeltje helpt om zich 
iets te herinneren?  
Hoe zou jij je voelen als je Ezeltje was? Waarom?  
Waarom geeft Ezeltje een groot feest? 

Begrijpen 
 

 

 
omschrijf 
vat samen 
leg uit 
voorspel 
bespreek 
 

 
Wat zou er nu gebeuren? (aanwijzen). Waarom denk je 
dat? 
Welke verschillen zijn er tussen Ezeltje en de andere 
dieren? 
Waaraan kun je zien hoe Ezeltje zich voelt? 

Onthouden 
 

 

 
vertel na 
onthoud 
herinner 
herken 
 
 

 
Over wie gaat dit verhaal? 
Wie komt Ezeltje onderweg tegen? 
Hoe vaak komt Ezeltje een ander dier tegen?  
Waar speelt het verhaal zich af? Hoe kun je dat zien? 
Wanneer (tijd) speelt het verhaal zich af? 
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Hardop denken           Titel:           Het geheugen van een olifant  
                                       Auteurs:     Wessel Sandtke & Jan Jutte 

Creëren 
 

 
 

 
bedenk 
maak 
onderzoek 
vind uit 

Bedenk een manier hoe Ezeltje alle boodschappen voor 
de andere dieren mee kan nemen.  Denkpauze ….  
Ezeltje kan een boodschappentas meenemen,  zodat hij 
alle boodschappen makkelijker kan dragen op weg naar 
huis. 
 

Evalueren 
 

 

 
beoordeel 
waardeer 
beslis 
adviseer 

Kan dit verhaal echt gebeurd zijn? Waarom wel of 
waarom niet?   Denkpauze ….     Ik denk niet dat dit 
verhaal echt gebeurd kan zijn. In het verhaal dragen de 
dieren kleding, wonen ze in huizen, doen ze 
boodschappen en kunnen ze met elkaar praten. Echte 
dieren kunnen dit niet.  

Analyseren 
 

 

 
vergelijk 
orden 
classificeer 
verbind 
leid af 

Waarom ging Ezeltje naar de winkel van Olifant? Waarom 
kwam Ezeltje met andere boodschappen terug?  
Denkpauze …. Ezeltje had boodschappen nodig voor zijn 
feest. Daarom ging hij naar de winkel van Olifant. 
Onderweg kwam hij zijn vrienden tegen die hem vroegen 
om iets voor hen mee te nemen. Zo kwam Ezeltje terug 
zonder de boodschappen die hij eigenlijk nodig had.  

Toepassen 
 

 

 
pas toe 
los op 
verander 
onderzoek 
demonstreer 

 
Hoe zou jij je voelen als je Ezeltje was? Waarom?  
Denkpauze …. Ik zou me eerst verdrietig voelen wanneer 
ik alle boodschappen vergeten was te onthouden. 
Wanneer Olifant me geleerd had om me de 
boodschappen van alle dieren te herinneren zou ik 
opgelucht zijn en trots op mezelf.  
 

Begrijpen 
 

 

 
omschrijf 
vat samen 
leg uit 
voorspel 
bespreek 

 
Waaraan kun je zien hoe Ezeltje zich voelt?         
Denkpauze ….   (1e prent) Ik zie dat Ezeltje rent. Zijn 
poten staan uit elkaar, zijn staart staat rechtop en zijn 
oren staan naar achteren. Hij heeft haast, omdat hij veel 
boodschappen nodig heeft en de winkel in het dorp ver 
weg is.  
 

Onthouden 
 

 

 
vertel na 
onthoud 
herinner 
herken 
 

 
Wie komt Ezeltje onderweg tegen?   
Denkpauze ….    
Onderweg naar de winkel komt Ezeltje de andere dieren 
tegen; Leeuw, Uil, Kat, Aap, Kikker en Olifant. 
 

 


