Vragen stellen

Titel:

Ik wil een leeuw!

Auteur: Annemarie van der Eem — Mark Janssen
Creéren
bedenk Sjuul wil een huisdier. Bedenk een andere manier hoe
maak hij een huisdier kan krijgen.
onderzoek Bedenk een oplossing voor Sjuul, waardoor het minder
vind uit stil is in huis.
Evalueren Hoe zou Sjuul zich voelen als hij uiteindelijk een huisdier
beoordeel krijgt?
waardeer Vind je het goed of fout dat Sjuul om wilde dieren als
beslis huisdier vraagt? Waarom?
adviseer Wat zou jij hebben gedaan als je de moeder van Sjuul
was geweest?
Analyseren Kan dit verhaal echt gebeurd zijn? Waarom wel of niet?
vergelijk Waar liep het verhaal ineens anders?
orden Waarom vroeg Sjuul als eerste om een leeuw en als
classificeer laatste om een hond?
verbind Waarom wil Sjuul de dieren niet die zijn moeder wil?
leid af Zou Sjuul echt een leeuw/ nijlpaard/aap als huisdier
willen? Waarom wel of niet?
Toepassen
pas toe Hoe zou jij je voelen als je Sjuul zou zijn? Waarom?
los op Hoe zou jij je voelen als je de moeder van Sjuul zou zijn?
verander Waarom?
onderzoek Wat zou jij doen als je een huisdier zou willen?
demonstreer Dobbelsteen-spel:
Wat zegt/hoort/ziet/ruikt/voelt/doet Sjuul?
Begrijpen
omschrijf Wat zou er nu gebeuren? (willekeurige prent aanwijzen)
vat samen Kun jij in eigen woorden vertellen waarom Sjuul om een
leg uit leeuw/ nijlpaard/aap/ geit/ papegaai vraagt?
voorspel Welke verschillen zijn er tussen de hond waar mama
bespreek aan denkt en de hond die Sjuul wil?
Onthouden
vertel na Over wie gaat dit verhaal?
onthoud Wie was het die een huisdier wilde?
herinner Waar speelt het verhaal zich af? Hoe kun je dat zien?
herken Welke dieren zou Sjuul wel als huisdier willen hebben?

Hoe vaak zegt mama "Geen denken aan’?
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Hardop denken Titel: Ik wil een leeuw!
Auteur: Annemarie van der Eem — Mark Janssen

Creéren
bedenk Bedenk een oplossing voor Sjuul, waardoor het minder
maak stil is in huis.
onderzoek Denkpauze.... Sjuul zou aan kinderen in zijn klas kunnen
vind uit vragen of ze bij hem willen spelen.

Evalueren Hoe zou Sjuul zich voelen als hij uiteindelijk een huisdier
beoordeel krijgt?
waardeer Denkpauze.... |k denk dat Sjuul dan heel blij is, omdat
beslis hij dan eindelijk heeft wat hij graag wil;
adviseer een (dieren-)vriendje om mee te spelen.

Analyseren
vergelijk Waarom wil Sjuul de dieren niet die zijn moeder wil?
orden Denkpauze....
classificeer De dieren die zijn moeder wil zijn rustig en stil. Sjuul wil
verbind graag dieren om mee te spelen en avonturen te beleven.
leid af

Toepassen Wat zou jij doen als je een huisdier zou willen?
pas toe Denkpauze....
los op Ik zou zeggen tegen mijn ouders dat ik graag een huisdier
verander zou willen om mee te kunnen spelen, omdat het erg stil
onderzoek en saai is in huis. Daarna zou ik vragen welk huisdier ik
demonstreer Zou mogen.

Begrijpen
omschrijf Welke verschillen zijn er tussen de hond waar mama aan
vat samen denkt en de hond die Sjuul wil?
leg uit Denkpauze.... De hond waar mama aan denkt is klein,
voorspel braaf en schoon. De hond die Sjuul wil is groot, druk en
bespreek vies.

Onthouden Waar speelt het verhaal zich af? Hoe kun je dat zien?
vertel na Denkpauze....
onthoud Het verhaal speelt zich af bij Sjuul thuis. Dat kan ik zien
herinner aan de verschillende kamers in het huis van Sjuul (de
herken slaapkamer, de badkamer, de gang, de keuken, de

woonkamer).
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